Приложение №1

к приказу областного учреждения культуры

 и искусства «Новгородское областное 

театрально-концертное агентство»

от «15»  апреля 2026 года № 304  о/д
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении IV областного конкурса 

собирателей народных игр
I. Общие положения

Областной конкурс собирателей народных игр проводится среди специалистов учреждений культуры, учреждений дополнительного и общего образования.


Настоящее Положение определяет цели, задачи, условия участия, требования к конкурсной работе, сроки и порядок проведения областного конкурса собирателей народных игр (далее - областной конкурс).


II. Учредитель и организатор областного конкурса

Учредитель областного конкурса — областное автономное учреждение культуры и искусства «Новгородское областное театрально - концертное агентство» (далее ОАУКИ «НОТКА»).


Организатор областного конкурса — Новгородский областной Дом народного творчества ОАУКИ «НОТКА» при участии Международного Общества друзей игры (г.Москва)

III. Цель и задачи областного конкурса

Целью областного конкурса является освоение ценностей народной игровой культуры посредством исследовательской деятельности.
   
Задачи областного конкурса: 

· привлечение внимания специалистов к изучению, сохранению и пропаганде традиционных народных игр Новгородской области;

-     выявление и поощрение специалистов по игровой деятельности в системе

      учреждений культуры и образования;

· создание и поддержание информационного банка данных по традиционной игровой культуре Новгородчины;

· объединение научных знаний по традиционной игровой культуре с практической деятельностью учреждений культуры и образовательных учреждений.
IV. Участники и номинации областного конкурса 
К участию в областном конкурсе приглашаются специалисты и участники творческих объединений учреждений культуры, учреждений дополнительного и общего образования, краеведы-любители муниципальных образований Новгородской области в соответствии с номинациями областного конкурса.
 Областной конкурс проводится по следующим номинациям:
· Знатоки народных игр (специалисты учреждений культуры: музеев, культурно-досуговых учреждений, специалисты дополнительного и общего образования);

· Любители народных игр (участники фольклорно-этнографических коллективов, игровых клубных объединений, краеведы-любители и пр.).
V. Требования к конкурсной работе
На конкурс представляются неопубликованные ранее материалы, характеризующие местные игровые традиции. Могут быть представлены как индивидуальные, так и коллективные работы.
Работа, поданная на конкурс, должна представлять собой исследование на одну из тем:
· История одной забытой игры;

· Наши любимые игры детства (в школе, во дворе, на природе);

· Самодельные игры, игрушки в нашей семье;

· Игры наших родителей, бабушек, дедушек.
Материалы должны быть оформлены на листах формата А4, представлены в печатном виде и на электронном носителе.

     Требования по подготовке материалов: Формат файла - MicrosoftWord (doc или docx). Требования к форматированию: поля – 2 см; номера страниц – внизу страницы; 14 шрифт, Times New Roman.

Правила игры должны быть сформулированы так, чтобы в игру можно было сыграть. Описание и паспорт игры должны быть выполнены в соответствии с методическим руководством (Приложении №1).
VI. Условия участия, сроки и порядок проведения областного конкурса 
Областной конкурс проводится с 16 апреля по  28 июня 2026 года. 

Для участия в областном конкурсе необходимо подать заявку (Приложения №2,3,4) и конкурсную работу до 10  июня 2026 года на электронную почту Новгородского областного Дома народного творчества ОАУКИ «НОТКА» nodnt53@yandex.ru с пометкой «Конкурс собирателей народных игр».
По итогам областного конкурса жюри, состав которого утверждается приказом ОАУКИ «НОТКА», определяет победителей областного конкурса –победители областного конкурса в каждой номинации, которые награждаются дипломом Лауреата и ценным подарком. Участники, занявшие второе и третье места (Дипломанты) в каждой номинации, награждаются дипломами. Участники, не занявшие призовых мест, получают дипломы участников областного конкурса. Жюри также рекомендует конкурсные работы участников областного конкурса к публикации.
Работы, присланные на Конкурс, обратно не возвращаются. 
Подведение итогов конкурса и награждение победителей пройдет в торжественной обстановке 28 июня 2026 года на межрегиональном фестивале народной игровой культуры «Игры и люди» в Великом Новгороде.
Подведение итогов областного конкурса
Подведение итогов областного конкурса состоится не позднее 25 июня 2026 года.
Оценку конкурсных работ проводит жюри, состоящее из компетентных специалистов в соответствии с критериями.
Критерии оценки конкурсных работ:
· полнота, доходчивость, достоверность описания игры;

· наличие иллюстраций, фотографий, рисунков, видео и аудио записей;

· описание интересных игровых явлений в вашей местности;

· методически грамотное изложение, пригодное для практического применения.
Результаты оценки конкурсных работ и решение жюри фиксируются протоколом, подписанным председателем жюри.
VII. Контактная информация
173001, г. Великий Новгород, ул. Бредова-Звериная, дом  14,  Новгородский областной Дом народного творчества ОАУКИ «НОТКА», Тел. (8162)739 607
E-mail:  nodnt53@yandex.ru
 
Координатор областного конкурса -  Назаркин Александр Дмитриевич, ведущий методист по игровой деятельности НОДНТ ОАУКИ «НОТКА»,  тел. (8162) 73-96-26. 

_____________________________
Приложение 1

                 к Положению о проведении 

областного конкурса собирателей 

народных игр
                            Методика записи игр *
         Запись отличается от описания прежде всего документальностью – непременным добавлением к описанию специального паспорта игры (где, кто, когда играл и где, кто, когда записал игру). В полной записи должны быть также выводы и предположения.

Ниже приводится план полной записи игры.

Помимо аудиозаписи рассказа информатора, следует сделать видеозапись наблюдаемого игрового процесса, что сделает ваш материал  максимально полным.  

 При описании игр применяются два основных подхода. Или описывается конкретный случай игры («Помню, как раз первого сентября играли мы с подругой в уголки…»), или дается обобщенное описание этой же игры («В уголки играют чаще девочки, обычно от пяти до семи человек…»). Каждое из этих описаний имеет свои преимущества и свои недостатки. Поэтому следует по возможности объединять оба способа описания. Однако первичным и наиболее важным для собирателя игр является описание конкретного случая игры. Надо записать именно то, что фактически наблюдаешь, и отразить в паспорте точную  дату, место и т.д.  

  При опросе пожилых людей почти всегда приходится сталкиваться с их стремлением к обобщениям. В обобщенном описании привлекает возможность сконцентрировать сразу максимальное количество информации.   Работа собирателей игр для того и нужна, чтобы отразить реальную жизнь в ее многообразии и полноте. Поэтому, записав обобщающие сведения об игре и поблагодарив за них информатора, необходимо направить беседу и на конкретные случаи игры, те, что особенно ярко сохранились в памяти информатора, и которые  уточняют многие детали описания.   Не случайно в план описания игры специально включен пункт о запомнившемся случае игры.

                        I. Описание игры
1. Нужно ли для игры специальное место, разметка площадки, сооружения, инвентарь и каких размеров? Сами его сделали или купили готовый? Или, может быть, остался от кого – то «по наследству». Обязательна ли особая одежда и обувь? Желательно приложить поясняющие рисунки, чертежи, фотографии (с необходимыми пояснениями карандашом на обороте).
2. Число играющих (всего и по отдельным ролям, названия ролей). Нет ли особых требований к возрасту, здоровью, способностям играющих?

3. Кто предлагает, затевает игру: вожак из самих ребят, любой желающий, учитель? Какими словами?

4. Каким способом распределяются игроки: по считалке (текст), жеребьевке, по указу руководителя или иначе?
5. С чего начинается игра: исходное положение, команда руководителя, счет водящего и т.д.?

6. В чем состоит задача водящего и других игроков? Требуется ли владение техническими приемами, например, «чеканить мяч» (пояснить).
7. Ход игры. Название разных моментов игры. Чем игра заканчивается?

8. Как определяются победители? Награждают ли их и как? Не наказываются ли побежденные? Когда и как это решается: договариваются до начала игры, диктует вожак или есть общепринятые правила?

9. Нужны ли судьи, посредники, содействие взрослых, зрителей?
10. Правила и как борются с их нарушениями? Существуют ли правила давно и без изменений или придуманы вновь? А может быть, нет правил, и все действуют по своим ролям?

11. Все ли стараются играть честно и дружно, соблюдая равенство? Как решаются личные конфликты? Меняются ли в игре обычные взаимоотношения?

12. Характерные для игры возгласы, шутки, прибаутки, дразнилки, чурание и т.п. Слова и ноты песен. Характер речи: громкий крик, шепот «по секрету», хоровое скандирование, речитатив и т.д.

13. Есть ли в игре воображаемые события, предметы и т.п. Не характерна ли особая манера держаться: таинственность, важный вид водящего, военная дисциплина, веселая неразбериха и др.

14. Что ценят в игре сами играющие? Отношение к игре окружающих – взрослых и детей.

15. Твое личное отношение к этой игре: любишь; играешь просто за компанию или уступая просьбам малышей, родителей, учителя; сам затеваешь часто, так как видишь пользу развития смелости, силы, умения организовать других и т.д.

16. Описать веселый или другой запомнившийся случай с этой игрой.
                          II. Паспорт игры
1. Варианты названия игры (и где они встречаются).
2. Где, когда, кто играл: адрес и характер местности (пригородный дачный поселок, глухая деревня среди болот и др.); дата и время дня: долго ли шла игра; какого возраста и сколько мальчиков и девочек играло в описанном случае? Руководил ли кто – то из взрослых или играли самостоятельно, кто был организатором?
3. Кто сообщает об игре: Ф.И.О., пол, национальность, год рождения, занятие и образование (для ученика – класс, школа), где провел детство и адрес в настоящее время. (Иногда требуется указать, давно ли живет он в местности, где бытует описанная им игра, насколько здесь освоился,   давно ли и откуда знает эту игру).
4. Кто записал (если игра записана не по собственным наблюдениям, а по рассказу человека, указанного в пункте 3): фамилия, имя (отчество), год рождения, занятия и образование (класс, школа), давно ли начал записывать игры, домашний адрес?
5. Дата (число, месяц, год, день недели) и место записи. (Иногда очень интересны подробности об обстановке записи, о трудностях и способе их преодоления. Главное: сразу ли велась запись или позднее – по памяти, помогал ли кто и в чем именно?)
                      III. Выводы и предположения
1. О происхождении названия игры, смысл этого названия.

2. Когда впервые пришла игра в описываемую местность, как и откуда?
3. Часто ли так играют? Не приурочена ли игра к определенным дням и времени суток?

4. Характерна ли эта игра только для определенной национальности, пола, возраста, профессиональных или иных групп населения?

5. Какие перемены произошли или происходят с игрой, когда и под влиянием чего? Какие существуют варианты этой игры?

6. Какие возможны психолого – педагогические рекомендации по применению игры: каким сторонам воспитания и развития она более всего соответствует (физическому, эстетическому, трудовому и т.д.), какому возрасту, полу, каким способностям и другим индивидуальным качествам? Где, когда и как целесообразно применять данную игру?

7. Рекомендации для других сфер культуры и быта: по применению игры в культурно – просветительной работе, спорте, искусстве, производстве игрушек или как вида самостоятельного народного творчества.

   * Данный  материал является извлечением из публикации: «Игры народные», (методическое пособие), /Автор-сост.А.Д.Назаркин.- В.Новгород: ГУК «НОДНТ», 2008г.- 36с./

Приложение 2

                 к Положению о проведении 

областного конкурса собирателей 

народных игр
Заявка

на участие в областном конкурсе собирателей народных игр

Номинация_________________________________________________________

Тема конкурсной работы __________________________________________________________________

ФИО участника (полностью)

Дата рождения: «____»___________ г.

Почтовый домашний адрес (с индексом)

Персональный контактный телефон, электронная почта, страница в соц.сетях:__________________________________________________________

Место работы, точный адрес, контактный телефон, электронная почта, страница учреждения в соц.сетях: 

____________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Должность __________________________________________________________________

__________________________________________________________________

  Перечень материалов, прилагаемых к заявке:

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________                                                                                                                                         

 __________________________________________________________________

Дата___________Подпись ______________Ф.И.О.конкурсанта_____________

Приложение 3

                 к Положению о проведении 

областного конкурса собирателей 

народных игр 

РАЗРЕШЕНИЕ

на использование конкурсных работ, сопроводительных документов и материалов 
Я, __________________________________________________________________

(полные Ф.И.О.), 

разрешаю организаторам областного конкурса собирателей народных игр использовать мои работы, сопроводительные документы и материалы, представленные для участия в областном конкурсе собирателей народных игр, для создания различного рода сборников, каталогов, информационных материалов и массового распространения на территории Российской Федерации, и в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» с обязательным указанием авторства. 
Дата_______________   Подпись ____________Ф.И.О.____________________ 

Приложение 4

к Положению о проведении 

областного конкурса собирателей 

народных игр 

Согласие на обработку персональных данных*
Я,___________________________________________________________,

(фамилия, имя, отчество (при наличии))
Зарегистрированный(ая) по адресу:______________________________

_____________________________________________________________, 
паспорт    ______________выдан_________________________________

дата выдачи______________, 

в соответствии с п. 1 ст. 9 Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных», даю согласие на обработку моих персональных данных любым законодательно разрешенным способом, в том числе внесение в базу данных об участниках областного конкурса собирателей народных игр, использование в некоммерческих целях для размещения в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», буклетах и периодических печатных изданиях. 

Настоящее согласие действует с момента предоставления бессрочно, и прекращается только по моему письменному заявлению (отзыву), согласно п.2 ст.9 Федерального закона от 27.07.2006г. № 152-ФЗ «О персональных данных», согласие может быть отозвано при условии письменного уведомления, направленного ОАУКИ «НОТКА», не менее чем за 30 дней до предполагаемой даты прекращения использования данных.

Согласие относится к обработке персональных данных, представленных в заявке участника областного конкурса собирателей народных игр.
«_____» __________ 2026 г.                            _______________________
                                                                                                (подпись) 


* Заполняется только физическими лицами.
